
 

 

Liebe Schülerinnen und Schüler, 

wir spielen in diesem Jahr bei Mathe im Advent mit! Ihr könnt euch ab jetzt auf der Webseite  

www.mathe-im-advent.de dafür anmelden. 

Hier die wichtigsten Regeln im Überblick: 

(1) Vom 1. bis 24. Dezember kannst du täglich ab 6:00 Uhr ein „Türchen“ des Mathe-Adventskalenders öffnen. 

(2) Zu jeder Frage gibt es vier Antwortmöglichkeiten, von denen genau eine richtig ist. Die Antwort für jede 

Aufgabe musst du am gleichen Tag selbst online abgeben. 

(3) Bis 23:00 Uhr musst du deine Antwort abgeben. Bis 23:00 Uhr kannst du deine abgegebene Antwort noch 

einmal verändern. 

(4) Ausnahmen: Am 1., 2., 3. und 4. Dezember ist die Abgabe bis 5. Dezember 23:00 Uhr möglich. Die 

Aufgaben vom Wochenende (Sa/So) können bis Montagabend beantwortet werden. Die 24. Aufgabe kann 

bis zum 27. Dezember 23:00 Uhr beantwortet werden. 

(5) Die Lösung erscheint immer am Folgetag nach Abgabeschluss unter der jeweiligen Aufgabe. Oft gibt es dort 

zusätzliche Texte: Der „Blick über den Tellerrand” erklärt dir, wozu die Mathematik aus dieser Aufgabe im 

Leben gebraucht wird; die „Mathematische Exkursion” erklärt dir die Mathematik dazu.  

(6) Es gibt 3 Joker. Setzt du einen Joker, ist deine Antwort automatisch richtig. Bis zum 27. Dezember kannst du 

für eine vergessene Antwort nachträglich einen Joker setzen (nicht für falsche!). 

(7) Für eine richtige Antwort bekommst du einen Punkt. Wer am Ende noch 2 Joker übrig und weniger als 24 

Punkte hat, bekommt einen Extrapunkt. Die Punkte alle Kinder in der Klasse werden für das Klassenspiel 

zusammengezählt. 

(8) Fehler machen ist okay – aus ihnen lernt man besonders gut. Mehr Informationen dazu findest du auf 

https://www.mathe-im-advent.de/de/info/bewertungsmodus/. 

(9) Wichtig: Für die Vergabe der Klassenpreise findet in diesem Jahr wieder ein „Stechen“ statt, für das sich alle 

Klassen qualifizieren, die mindestens 80% richtige Antworten abgegeben haben. Dafür gibt es eine 

Zusatzaufgabe in der vorletzten Woche des Adventskalenders! 

Was kannst du gewinnen? 

 Der Mathe-Adventskalender soll in erster Linie Spaß machen. Dabei kannst du nützliche 

Anwendungen der Mathematik entdecken. Am Ende bekommst du eine persönliche Urkunde. Die 

Klasse bekommt eine Klassenurkunde. 

 Im Klassenspiel gibt es einen digitalen Bastelkörper. Auf die Flächen des Körpers können alle ein Foto 

einfügen, das ihr in euren Accounts hochladet.  

 Im Einzelspiel hast du die Chance einen Preis zu gewinnen, im Klassenspiel gibt es Preise für die 

ganze Klasse! Es gibt verschiedene Preiskategorien und an bestimmten Tagen Sonderverlosungen. 

Du kannst also auch Preise gewinnen, wenn du nicht alle Aufgaben richtig beantwortest.  

 Welche Preise es zu gewinnen gibt, siehst du auf der MiA-Webseite im Menüpunkt „Preise“. 

Wie melde ich mich an? 

(10) Wenn du im letzten Jahr mitgespielt hast, logge dich einfach mit deinem alten Benutzernamen und 

Passwort ein. Wenn du das Passwort vergessen hast, kannst du ein neues anfordern. 

(11) Bist du dieses Jahr das erste Mal dabei, gehe auf „registrieren“ und lege dir ein neues Benutzerkonto 

(Account) an.  


